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Accademia di Belle Arti di Urbino

sede centrale

via dei Maceri 2, Urbino
tel 0722 320287

www.accademiadiurbino.it

Offerta formativa

triennio

Educazione al Patrimonio
Artistico e Welfare Culturale v

bienni specialistici

Critical Game Art "%

Design per la Fiction "%

Grafica d’Arte per le Arti Visive "V
Scenografia per lo Spettacolo "%

Scultura nei Linguaggi dell’Arte
Visiva e Tecnologie Produttive "%

3D per la Fiction "%
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Istituzione di antico prestigio
che favorisce I'incontro tra allievi
e docenti in una dimensione
ancora possibile, si collocain
una cornice storica che & spazio
vivo, dedicato alla creativita e
all’espressione artistica.

Si contraddistingue per i suoi
laboratori sempre aperti, veri e
propri luoghi di sperimentazione
ericercain cui affinare
sensibilita e tecnica.

DIPLOMA DI SECONDO LIVELLO

DIPARTIMENTO ARTI VISIVE / BIENNI

DECORAZIONE ARTI VISIVE
CONTEMPORANEE

1° anno

Decorazione 1

Anatomia dell’lmmagine

Illustrazione

Fotografia

Tecniche e Tecnologie delle Arti Visive
Management per ’Arte

Etica della Comunicazione

Materia/e a scelta

2° anno

Decorazione 2

Fenomenologia degli Stili

Stampa d’Arte

Storia delle Arti Applicate

Tecniche e Tecnologie delle Arti Visive
Economia e Mercato dell’Arte
Workshop

Prova finale

DIPLOMA DI PRIMO LIVELLO

DIPARTIMENTO ARTI VISIVE / TRIENNI

DECORAZIONE

1° anno

Decorazione 1

Plastica Ornamentale 1
Disegno per la Decorazione
Storia dell’Arte Moderna

Teoria della Percezione e Psicologia
della Forma

Modellistica

Tecniche Pittoriche
Fondamenti di Informatica
Inglese

2° anno

Decorazione 2

Plastica Ornamentale 2
Iconografia e Disegno Anatomico 1
Storia dell’Arte Contemporanea 1
Fotografia

Estetica

Applicazioni Digitali per I’Arte
Tirocini, workshop, seminari, stage
Materia/e a scelta

3° anno
Decorazione 3

Tecniche e Tecnologie
della Decorazione

Iconografia e Disegno Anatomico 2
Metodologia della Progettazione
Storia dell’Arte Contemporanea 2
Tirocini, workshop, seminari, stage
Materia/e a scelta

Prova finale

DESIGN PERLAFICTION

1° anno

lllustrazione 1

Digital Personal Branding
Character Design

Elaborazione Digitale dell’lmmagine
lllustrazione Scientifica

Estetica delle Arti Visive

Storia dell’lllustrazione
e della Pubblicita

Inglese per la Comunicazione Artistica
A scelta dello studente

2° anno

lllustrazione 2

Computer Art

Tecniche di Animazione Digitale
Editoria d’Arte

Fenomenologia dei Media
Concept Creativo

A scelta dello studente

Prova finale

GRAFICAD’ARTE EILLUSTRAZIONE

1° anno

Tecniche dell’Incisione - Grafica d’Arte 1
Disegno per I'Incisione

Iconografia e Disegno Anatomico 1
Storia dell’Arte Moderna

Tecniche Grafiche Speciali 1
Fotografia

Teoria della Percezione e Psicologia
della Forma

Inglese
Tirocini, workshop, seminari, stage

2° anno

Tecniche dell’Incisione - Grafica d’Arte 2
Illustrazione 1

Serigrafia

Estetica

Iconografia e Disegno Anatomico 2
Illustrazione Scientifica

Storia del Disegno e della Grafica
d’Arte

Pedagogia e Didattica dell’Arte
Materia/e a scelta

3° anno

Tecniche dell’Incisione - Grafica d’Arte 3
Editoria d’Arte

Illustrazione 2

Tecniche Grafiche Speciali 2

Storia dell’Arte Contemporanea
Tirocini, workshop, seminari, stage
Materia/e a scelta

Prova finale

GRAFICAD’ARTE PERLE ARTI VISIVE

1° anno

Grafica d’Arte 1

Tecniche Calcografiche Sperimentali
Tecniche e Tecnologie della Grafica
Disegno Contemporaneo

Storia dell’Arte Contemporanea
Estetica delle Arti Visive

Anatomia dell’lmmagine

Scrittura Creativa — Art Statement
Inglese per la Comunicazione Artistica
A scelta dello studente

2° anno
Grafica d’Arte 2
Stampa d’Arte

Metodologie e Tecniche
del Contemporaneo

Linguaggi dell’Arte Contemporanea

Tecniche di Documentazione
Audiovisiva

Linguaggi Multimediali
Allestimento degli Spazi Espositivi
A scelta dello studente

Prova finale

PITTURA

1° anno

Pittura 1

Tecniche Pittoriche
Fotografia

Storia dell’Arte Moderna
Disegno per la Pittura
Estetica

Teoria della Percezione e Psicologia
della Forma

Fondamenti di Informatica
Inglese

2° anno

Pittura 2

Tecniche e Tecnologie per la Pittura
Anatomia Artistica 1

Storia dell’Arte Contemporanea 1
Modellistica

Pedagogia e Didattica dell’Arte
Teoria e Metodo dei Mass Media
Tirocini, workshop, seminari, stage
Materia/e a scelta

3° anno

Pittura 3

Applicazioni Digitali per I’Arte
Anatomia Artistica 2

Storia e Metodologia della Critica
d’Arte

Storia dell’Arte Contemporanea 2
Tirocini, workshop, seminari, stage
Materia/e a scelta

Prova finale

PITTURAARTIVISIVE
CONTEMPORANEE

1° anno

Pittura

Anatomia dell’Immagine 1
lllustrazione

Tecniche e Tecnologie delle Arti Visive
Management per I’Arte

Fotografia

Tecniche di Documentazione
Audiovisiva

Materia/e a scelta

2° anno

Pittura 2

Anatomia dell’lmmagine 2

Tecniche e Tecnologie delle Arti Visive
Fenomenologia degli Stili

Storia del Cinema e del Video
Economia e Mercato dell’Arte
Workshop

Prova finale

SCULTURA

1° anno

Scultura il

Tecniche per la Scultura

Disegno per la Scultura

Storia dell’Arte Moderna
Tecniche del Marmo e Pietre Dure
Beni Culturali e Ambientali
Tecniche della Ceramica
Fondamenti di Informatica
Inglese

2° anno
Scultura 2

Tecniche di Modellazione Digitale
- Computer 3D

Iconografia e Disegno Anatomico 1
Storia dell’Arte Contemporanea 1
Modellistica

Pedagogia e Didattica dell’Arte
Restauro dei Metalli

Tirocini, workshop, seminari, stage
Materia/e a scelta

3° anno

Scultura 3

Tecniche di Fonderia

Storia dell’Arte Contemporanea 2
Applicazioni Digitali per I’Arte
Estetica

Tirocini, workshop, seminari, stage
Materia/e a scelta

Prova finale

SCULTURA NEILINGUAGGI
DELLARTE VISIVAETECNOLOGIE
PRODUTTIVE

1° anno
Scultura 1

Elementi di Morfologia e Dinamiche
della Forma

Metodi di Prototipizzazione
Tecniche di Fonderia

Videoscultura — Spazio e Suono come
Materia

Tecniche di Modellazione Digitale
- Computer 3D

Linguaggi dell’Arte Contemporanea
Restauro dei Metalli

Inglese per la Comunicazione Artistica
A scelta dello studente

2° anno
Scultura 2

Formatura, Tecnologia e Tipologia
dei Materiali

Metodologie e Tecniche
del Contemporaneo

Teoria della Percezione e Psicologia
della Forma

Rendering 3D

Tecniche Plastiche Contemporanee
Antropologia Culturale

A scelta dello studente

Prova finale

DIPLOMA DI PRIMO LIVELLO
DIPARTIMENTO COMUNICAZIONE
E DIDATTICA DELL’ARTE / TRIENNIO

EDUCAZIONE AL PATRIMONIO
ARTISTICO EWELFARE CULTURALE

1° anno
Didattica Generale
Linguaggi Multimediali

Psicologia della Formazione
e dell’Orientamento

Storia dell'Arte Moderna

Antropologia Culturale

Beni Culturali e Ambientali

Layout e Tecniche di Visualizzazione
Laboratorio di Pittura per la Didattica
Inglese per la Comunicazione Artistica
Seminari

2° anno
Didattica per il Museo 1

Principi e Tecniche della Terapeutica
Artistica

Docimologia

Storia dell'Arte Contemporanea
Tecnologia dell’Educazione

Cultura del Progetto

Lab. di Scenografia per la Didattica
Laboratorio di Scultura per la Didattica
A scelta dello studente

3° anno

Didattica per il Museo 2

Metodologie Didattiche dei Linguaggi
Audiovisivi

Tecniche Espressive Integrate

Valorizzazione dei Beni Architettonici
e Paesaggistici

Allestimento degli Spazi Espositivi
Ultime Tendenze nelle Arti Visive
A scelta dello studente

Tirocinio, Prova finale

3DPERLAFICTION

1° anno

Tecniche di Modellazione Digitale -
Computer 3D 1

Elementi di Morfologia e Dinamiche
della Forma

Illustrazione
Character Design

Teoria e Storia dei Metodi
di Rappresentazione

Fenomenologia degli Stili

Concept Creativo

Inglese per la Comunicazione Artistica
A scelta dello studente

2° anno

Tecniche di Modellazione Digitale
— Computer 3D 2

Rendering 3D
Photoshooting
Architettura Virtuale
Estetica delle Arti Visive

Formatura, Tecnologia e Tipologia
dei Materiali

Personal Digital Branding
Masterclass
Prova finale

DIPLOMA DI PRIMO LIVELLO
DIPARTIMENTO PROGETTAZIONE
E ARTI APPLICATE / TRIENNI

NUOVE TECNOLOGIE DELLARTE

1° anno

Progettazione Multimediale 1
Sistemi Interattivi

Storia dell’Arte Moderna

Teoria e Metodo dei Mass Media
Computer Graphic

Fotografia

Lettering

Teoria della Percezione e Psicologia
della Forma

2° anno

Progettazione Multimediale 2
Interaction Design

Elementi di Produzione Video
Computer Games

Metodologia Progettuale
della Comunicazione Visiva

Storia dell’Arte Contemporanea
Estetica

Inglese

Materia/e a scelta

3°anno
Progettazione Multimediale 3

Fenomenologia delle Arti
Contemporanee

Linguaggi Multimediali

Tecniche di Animazione Digitale
Digital Video

Tirocini, workshop, seminari, stage
Materia/e a scelta

Prova finale

DIPLOMA DI SECONDO LIVELLO
DIPARTIMENTO PROGETTAZIONE
E ARTI APPLICATE / BIENNI

CRITICALGAMEART

1° anno
Critical Design 1
Game Engines

Cinematografia del Videogame
- Narrazione per Immagini

Tecniche di Animazione Digitale
Post-Fotografia Videoludica

Teoria e Analisi del Cinema
e dell’Audiovisivo

Culture Digitali

Tecniche di Modellazione Digitale

- Computer 3D

2° anno

Critical Design 2

Game Development

Sound Design

Etica della Comunicazione
Linguaggi dell’Arte Contemporanea
Rendering 3D

Inglese per la Comunicazione Artistica
A scelta dello studente

Prova finale

SCENOGRAFIA

1° anno

Scenografia 1

Scenotecnica 1

Storia dell’Arte Moderna

Elementi di Architettura e Urbanistica
Modellistica

Tecniche di Modellazione Digitale
- Computer 3D

Tecniche Pittoriche
Teoria e Metodo dei Mass Media
Fondamenti di Informatica

2° anno

Scenografia 2

Scenotecnica 2

Storia dell’Arte Contemporanea
Storia dello Spettacolo

Regia

Applicazioni Digitali per I’Arte
Inglese

Tirocini, workshop, seminari, stage
Materia/e a scelta

3° anno

Scenografia 3

Costume per lo Spettacolo
Metodologia della Progettazione

Storia della Musica e del Teatro
Musicale

Digital Video

Diritto, Legislazione ed Economia
dello Spettacolo

Tirocini, workshop, seminari, stage

Materia/e a scelta
Prova finale

SCENOGRAFIAPERLO SPETTACOLO

1° anno

Scenografia per il Teatro 1
Costume per lo Spettacolo
llluminotecnica

Rappresentazione Architettonica
dello Spazio Scenico

Regia
Letteratura e Filosofia del Teatro
Archetipi dello Spettacolo

2° anno
Scenografia per il Teatro 2

Metodologia della Progettazione
per la Performance

Tecnologia e Materiali Applicati alla
Scenografia

Pittura per la Scena
Scultura per la Scena
Fenomenologia dell’lmmagine

Elementi di Produzione Video
per la Scena

Inglese per la Comunicazione Artistica
A scelta dello studente
Prova finale
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